WYMAGANIA EDUKACYJNE ZAJEC KOMPUTEROWYCH W KLASIE TRZECIEJ

Uczen konczacy klase llI:

1) umie obstugiwa¢ komputer:
a) postuguje sie myszg i klawiatura,
b) poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego;
2) postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta
z opcji w programach;
3) wyszukuije i korzysta z informaciji:
a) przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strong swojej szkoty),
b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie,
c) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;
4) tworzy teksty i rysunki:
a) wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,
b) wykonuije rysunki za pomoca wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur;
5) zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:
a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregostup, ogranicza kontakty spoteczne,
b) ma $wiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktéw i podawania swojego adresu,
c) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu i multimediow.

KRYTERIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH W KLASIE TRZECIEJ

Ocenie podlegaja:

a. Cwiczenia praktyczne przy komputerze

b. Cwiczenia wykonywane w podreczniku i zeszycie ¢wiczen

c. Wypowiedzi ustne ucznia

d. Postawy (w ocenie postaw ucznia bierze sig pod uwage: aktywnos$¢, systematycznosc, prace

w grupie, samodzielno$¢, prezentacje pracy, przygotowanie do lekcji i prace domowa).

bdb otrzymuje uczen, ktory:

Zna i przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy obowigzujgce w pracowni komputerowe;j.

Sprawnie postuguje si¢ myszka.

Samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze: klawisza Enter, klawiszy ze strzatkami.

Zna zastosowanie Kalkulatora w grach i zabawach komputerowych.

Bez pomocy odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Samodzielne uruchamia i zamyka program Paint.

Doskonalenie postuguje sig wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypetnianie kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Otéwek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa, Zaznacz,
Zaznacz dowolny ksztalt, Zaokraglony prostokat, Prébnik koloréw.

Bez pomocy kopiuje, usuwa, zmniejsza i powigksza oraz zmienia potozenia wybranych elementéw rysunku.

Zdobyt umiejetnosci definiowania Koloréw niestandardowych w Paincie.

Samodzielnie rysuje z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz wykorzystuje umiejgtnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powiekszania, przerzucania i
obracania elementéw rysunku.

Samodzielnie zapisuje pliki na ré6znych nosnikach, przygotowuje wykonang prace do druku.

Samodzielnie uruchamia i zamyka program Word.

Doskonale postuguije sig klawiszami: Spacja, Delete, Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter.

Samodzielnie kopiuje i usuwa tekst w programie Word.

Bez pomocy korzysta z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

Wie jak formatowaé tekst — zmienia rozmiaru czcionki, kolor czcionki, stosuje pogrubienie, podkreslenie, kursywa, numerowanie.
Bez pomocy pisze wyrazy i zdania za pomoca klawiatury komputerowej.

Bezpiecznie korzysta z Internetu.

Samodzielnie uruchamia przegladarke internetowa.

Wyszukuje informacje na stronach www.

Kopiuje teksty z Internetu do dokumentu edytora Word.

Potrafi w petni wykorzysta¢ zdobyte wiadomosci i umiejetnosci.

Wykazuje sig duza staranno$¢ i sumiennos¢.

Efektywnie wykorzystuje czas pracy, jest zaangazowany w prace i aktywny.

Jest zawsze przygotowany do zajec.

Starannie i samodzielnie odrabia zadania domowe.

db otrzymuje uczen, ktory:

. Stara sie by¢ aktywny, dostosowuje sie do obowigzujacych zasad bezpieczenstwa, higieny

i organizacji pracy obowigzujace w pracowni komputerowe;j.

Sprawnie postuguje si¢ myszka.

Korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze: klawisza Enter, klawiszy ze strzatkami.

Zna zastosowanie Kalkulatora w grach i zabawach komputerowych.

Odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Uruchamia i zamyka program Paint.

Postuguje si¢ wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypetnianie kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Otéwek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa, Zaznacz, Zaznacz dowolny
ksztatt, Zaokraglony prostokat, Prébnik koloréw.

Kopiuje, usuwa, zmniejsza i powigksza oraz zmienia potozenia wybranych elementéw rysunku.

. Postuguije sig kolorami niestandardowymi w Paincie.

Nie ma wigkszych probleméw z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz wykorzystuje umiejgtnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powiekszania, przerzucania
i obracania elementéw rysunku.

Niekiedy potrzebuje pomocy przy zapisywaniu plikéw na r6znych nosnikach,

Czasami potrzebuje pomocy przygotowujgc wykonang prace do druku .

Uruchamia i zamyka program Word.

W programie Word postuguje sie klawiszami: Spacja, Delete, Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter.
Niekiedy przy kopiowaniu i usuwaniu tekst potrzebuje pomocy.

Korzysta z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

Wie jak formatowac tekst — zmienia rozmiaru czcionki, kolor czcionki, stosuje pogrubienie, podkreslenie, kursywa, numerowanie.
Pisze wyrazy i zdania za pomoca klawiatury komputerowe;j.

Bezpiecznie korzysta z Internetu.

Samodzielnie uruchamia przegladarke internetowa.

Wyszukuje informacje na stronach www.

Niekiedy potrzebuje pomocy przy kopiowaniu tekstu z Internetu do dokumentu edytora Word.

Potrafi wykorzysta¢ zdobyte wiadomosci i umiejetnosci.

Wykonuje prace zasadniczo samodzielnie, lecz nie wyczerpuje zagadnien i nie wida¢ jego inwencii tworczej.
Rozumie poznang terminologie informatyczng i w znacznym stopniu sig nig postuguje.

Nie zawsze efektywnie wykorzystuje czas pracy, czasem brak mu starannosci

i systematycznosci w dziataniu.

Odrabia zadania domowe.

. Przewaznie jest przygotowany do pracy.



dst otrzymuje uczen, ktory:

Zna najwazniejsze fakty dotyczace pracy z komputerem.

Uczen jest stabo zaangazowany w prace grupy, nie zawsze przestrzega obowigzujacych zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy w pracowni komputerowej.
Bez wiekszych probleméw postuguje sie myszka.

Zna klawiature.

Niekiedy korzysta z pomocy postugujac si¢ wybranymi klawiszami na klawiaturze: klawisza Enter, klawiszy ze strzatkami.

Niekiedy potrzebuje pomocy przy zastosowaniu Kalkulatora w grach i zabawach komputerowych.

Najczesciej samodzielnie odtwarza animacije i prezentacje multimedialne.

Uruchamia i zamyka program Paint.

Potrzebuje pomocy postugujac sie¢ wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypetnianie kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Otéwek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa,
Zaznacz, Zaznacz dowolny ksztatt, Zaokraglony prostokat, Probnik kolorow.

Z pomocg nauczyciela kopiuje, usuwa, zmniejsza i powigksza oraz zmienia potozenia wybranych elementéw rysunku.

Potrzebuje pomocy postugujac sie kolorami niestandardowymi w Paincie.

Ma czasami problem z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz wykorzystuje umiejetnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powiekszania, przerzucania i
obracania elementéw rysunku.

Czesto potrzebuje pomocy przy zapisywaniu plikéw na réznych nosnikach,

Potrzebuje pomocy przygotowujgc wykonang prace do druku .

Najczesciej samodzielnie uruchamia i zamyka program Word.

Bez wiekszych probleméw w programie Word postuguje sie klawiszami: Spacja, Delete, Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter.

Czesto przy kopiowaniu i usuwaniu tekst potrzebuje pomocy.

Niekiedy potrzebuje pomocy korzystajac z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

Potrzebuje pomocy przy formatowaniu tekstu — zmienia rozmiaru czcionki, kolor czcionki, stosowanie pogrubienia, podkreslenia, kursywa, numerowanie.
Najczesciej samodzielnie pisze wyrazy i zdania za pomocg klawiatury komputerowej.

Stara sie bezpiecznie korzysta¢ z Internetu.

Uruchamia przegladarke internetowa.

Z pomocg nauczyciela wyszukuje informacje na stronach www.

Potrzebuje pomocy przy kopiowaniu tekstu z Internetu do dokumentu edytora Word.

Spetnia wymagania podstawowe okreslone w programie.

Jest mato samodzielny, czasami wymaga mobilizacji i ukierunkowania ze strony nauczyciela.

Wykonuje zadania na miare swoich mozliwosci, zna podstawowe funkcje i opcje programu,

w ktérym pracuje, wykonana praca nie jest wyczerpujgca czy estetyczna, wystepuja btedy.

Sporadycznie nie odrabia zadan domowych.

Niekiedy jest nieprzygotowany do zajec.

dop otrzymuje uczen, ktory:

Czesto nie przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Potrzebuje pomocy przy zastosowaniu Kalkulatora w grach i zabawach komputerowych.

Z pomoca nauczyciela odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Uruchamia i zamyka program Paint.

Potrzebuje pomocy postugujac si¢ wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypetnianie kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Otéwek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa,
Zaznacz, Zaznacz dowolny ksztatt, Zaokraglony prostokat, Prébnik kolorow.

Z pomoca nauczyciela kopiuje, usuwa, zmniejsza i powieksza oraz zmienia potozenia wybranych elementéw rysunku.

Ma problem z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz wykorzystuje umiejetnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powigkszania, przerzucania i obracania
elementéw rysunku.

Z pomocg hauczyciela uruchamia i zamyka program Word.

Ma problemy postugujac si¢ w programie Word klawiszami: Spacja, Delete, Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter.
Potrzebuje pomocy przy kopiowaniu i usuwaniu tekstu.

Ma problemy korzystajac z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

Z pomocg nhauczyciela zmienia rozmiar czcionki, kolor czcionki, stosuje pogrubienia, podkreslenia, kursywa, numerowanie.
Popetnia liczne btedy piszac wyrazy i zdania za pomoca klawiatury komputerowe;.

Stara sie bezpiecznie korzystaé z Internetu.

Z pomocg hauczyciela uruchamia przegladarke internetowa.

Popetnia liczne btedy w podstawowych poleceniach programu Lokomocja.

Posiada znaczne braki w zakresie wymagan podstawowych okreslonych w programie.

Podczas wykonywania zadan wymaga mobilizacji i pomocy ze strony nauczyciela,

Popetnia liczne btedy zaréwno w zakresie wiedzy merytorycznej jak i dziatania praktycznego.

Zadania wykonuje nieestetycznie, niesamodzielnie.

Przy pomocy nauczyciela potrafi porusza¢ sie w $rodowisku Windows.

Uczen stabo angazuije sie w prace.

Czesto jest nieprzygotowany do zajec.

Przewaznie nie odrabia zadan domowych.

ndst otrzymuje uczen, ktory:

Nie posiadt wiedzy i umiejetnosci w zakresie wymagan podstawowych objgtych programem.
Nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych nawet z pomoca nauczyciela.

Nie angazuje sie w prace nie stara si¢ dostosowa¢ do wymagan.

Nie przestrzega zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.

Zawsze jest nieprzygotowany do zajec.

Nie odrabia zadarn domowych.

Nie spetnia wymagan podanych kryteriow ocen pozytywnych.



